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Clube de Matematica: GeoGebra e preparacao olimpica
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Resumo

Este artigo investiga a implementacdo de um Clube de Matemdtica como estratégia pedagdgica para apro-
fundar o ensino dessa disciplina e preparar estudantes da Educacdo Basica para olimpiadas de Matematica.
Fundamentado na resolucdo de problemas e no uso do software GeoGebra, o estudo adota uma abordagem
metodolégica mista, com €nfase na pesquisa-acdo. A proposta busca promover a aprendizagem colabora-
tiva, o raciocinio 16gico e a visualizagdo matematica, alinhando-se as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Os resultados apontam que o clube contribui significativamente para o engajamento
dos estudantes e o desenvolvimento de competéncias matematicas avancadas.
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Abstract

This article investigates the implementation of a Mathematics Club as a pedagogical strategy to deepen
the teaching of this subject and prepare Basic Education students for Mathematics Olympiads. Based on
problem-solving and the use of GeoGebra software, the study adopts a mixed methodological approach, with
an emphasis on action research. The proposal seeks to promote collaborative learning, logical reasoning,
and mathematical visualization, aligning with the guidelines of the Brazilian National Common Curriculum
Base (BNCC). The results indicate that the club contributes significantly to student engagement and the
development of advanced mathematical skills.
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1. Introducio

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ver [4], estabelece a Matematica como um dos pilares fun-
damentais para a formacdo integral dos estudantes, destacando sua relevancia na construgdo do pensamento
critico e na capacidade de argumentagdo:

O conhecimento matematico é necessario para todos os alunos da Educagdo Basica, seja
por sua grande aplicagcdo na sociedade contempordnea, seja pelas suas potencialidades
na formagdo de cidaddos criticos, cientes de suas responsabilidades sociais. [...] A
Matematica cria sistemas abstratos, que organizam e inter-relacionam fenomenos [...] fun-
damentais para a compreensdo de fenomenos, a construgdo de representagoes significativas
e argumentagoes consistentes nos mais variados contextos”. [4, p. 265]

!Parcialmente apoiado pelo CNPq.
ZParcialmente apoiada pelo CNPq.
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Para superar as limita¢des do ensino tradicional e atender aos objetivos propostos pela BNCC, as olimpiadas
de conhecimento — como a Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Piblicas (Obmep) e a
Olimpiada Alagoana de Matematica (OAM) — configuram-se como estratégias pedagdgicas eficazes para
tornar o estudo da Matemdtica mais atrativo e desafiador. Essas competi¢des estimulam uma formagao critica
e reflexiva, favorecendo o desenvolvimento de habilidades como raciocinio 16gico, criatividade e resolucao
de problemas complexos. Nesse contexto, iniciativas extracurriculares revelam-se ambientes propicios a
aprendizagem colaborativa e ao aprofundamento do conhecimento matematico, conforme destacam [5, 11].

A partir disso, o clube de Matematica surge como um ambiente de aprendizagem extraclasse. Segundo [7,
p. 47], esse espago pode ser entendido como “o lugar da realizacdo da aprendizagem dos sujeitos orientada
pela acdo intencional de quem ensina”. Com base nessa concepcao, o clube assume o papel de espaco
de exploragdo e investigacdo, no qual os estudantes sdo incentivados a ultrapassar os limites do contetido
programadtico, engajando-se em atividades que favorecem a descoberta e a construg@o colaborativa do saber
matematico. Nessa direcdo, implementamos, em uma escola publica estadual de Alagoas, o Clube de
Matematica Edmilson de Vasconcelos Pontes (Clube EVP), cujo trabalho se organiza em torno da resolucdo
de problemas, com énfase no GeoGebra como ferramenta pedagdégica de apoio.

Este estudo tem como propdsito investigar o impacto da implementacdo de um clube de Matematica como
estratégia pedagdgica voltada ao fortalecimento das competéncias matematicas necessarias a participagao
em olimpiadas cientificas. A questdo norteadora que orienta a pesquisa é: de que maneira um clube de
Matematica, fundamentado na resolucao de problemas e apoiado pelo uso do GeoGebra, pode contribuir para
o desenvolvimento de estudantes da Educagdo Bésica e para sua preparacdo em olimpiadas de Matemdtica?

A relevancia desta investigacdo reside em sua contribuicdo para o campo da Educagdo Matemadtica, ao
apresentar um relato pratico e uma andlise dos resultados obtidos em um contexto especifico de escola
publica. Busca-se, assim, evidenciar a viabilidade e o potencial de iniciativas como o Clube EVP, concebidas
como estratégias pedagdgicas complementares ao ensino formal. Tais iniciativas nao apenas estimulam a
participag@o dos estudantes em competicoes cientificas, mas também promovem o protagonismo estudantil,
fortalecendo sua autonomia intelectual, ampliando suas oportunidades de aprendizagem e consolidando
praticas inovadoras que dialogam com os desafios contemporaneos da educagao.

2. Fundamentacao Teérica

2.1. Histéria da Escola

A origem da institui¢do ligada ao Clube EVP remonta a 1831, mas sua fundagao oficial ocorreu apenas em 5
de maio de 1849, pela Lei Provincial n® 106, marco decisivo para o ensino secundario piblico em Alagoas,
ver [18]. Apds enfrentar crises financeiras e disciplinares em 1861, foi restabelecida em 1863, reafirmando
sua vocacao de oferecer sélida formagao intelectual, ver [2].

Ao longo de sua trajetdria, recebeu diferentes nomes - de Liceu Provincial a Colégio Estadual de Alagoas
- até consolidar-se em sua atual sede, no bairro do Farol, em Maceid, ver [18]. Em 22 de agosto de
2002, ganhou sua denomina¢do definitiva: Escola Estadual Professor Edmilson de Vasconcelos Pontes,
em homenagem ao matemadtico alagoano, doutor em 1974 pelo Instituto de Matematica Pura e Aplicada,
sob orientagdo do renomado gedmetra Manfredo do Carmo, reconhecido pela exceléncia académica e por
revelar talentos na Matematica, ver [2, 16].
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2.2. O Clube de Matemética

A concepgao dos clubes de Matemdtica como espacos de aprofundamento e engajamento nao € recente.
Sua origem remonta a movimentos de transformacdo no ensino que buscavam aproximar a matemética
desenvolvida no ambiente académico daquela ensinada nas escolas. A andlise de sua trajetéria historica,
desde os Estados Unidos e Europa até as iniciativas no Brasil, revela a consolidagcdo de um modelo
pedagogico versitil e eficaz.

Os primeiros clubes de Matematica surgiram nos Estados Unidos no final do século XIX, em um contexto
de forte dissociacio entre a matemdtica escolar e a ciéncia académica. Entre as décadas de 1920 e 1940,
o movimento ganhou for¢a dentro das universidades, impulsionado por ambientes académicos ricos e pela
divulgacdo em periddicos como o The American Mathematical Monthly, criado em 1894. A partir de
1918, esse periddico passou a incluir uma secdo chamada Mathematics Clubs, dedicada a divulgagdo das
atividades desses grupos. Em 1936, a revista publicou uma lista com 128 clubes de Matematica formados
por estudantes de graduacdo, dos quais 24 haviam sido fundados antes de 1916, ver [5, p. 5].

Para definir de maneira objetiva o que caracteriza um clube de Matematica, recorre-se a pesquisa de Hamilton
Cunha de Carvalho, que, apds analisar diversas fontes, apresenta a seguinte sintese conceitual: “Um clube de
matematica € um ambiente de aprendizagem onde as pessoas se propdem a aprender, a ensinar, a pesquisar
e a praticar matematica” [6, p. 6]. Essa definicdo evidencia o cardter dindmico e multifacetado desses
espacos, que nao se restringem a extensoes da aula regular ou ao refor¢o escolar, mas se configuram como
ambientes de aprendizagem nos quais os papéis de professores e estudantes se flexibilizam, promovendo um
processo continuo de ensino, pesquisa e pratica.

Com o intuito de caracterizar melhor as diversas iniciativas existentes, Carvalho, ver [6], propde uma
classificacdo baseada em dois critérios principais: a periodicidade e o local de funcionamento. Quanto
a periodicidade, os clubes podem ser periddicos, quando ocorrem de forma intermitente e programada,
como uma ou duas vezes por semana, quinzenalmente ou mensalmente; ou continuos, quando mantém
um espacgo de “portas abertas”, com acesso em horarios flexiveis e atividades disponiveis para receber os
participantes a qualquer momento. J4 em relag@o ao local de funcionamento, os clubes podem ser fisicos,
quando dispdem de um espago proprio para a realizacdo das atividades; virtuais, quando se desenvolvem
por meio de plataformas digitais, como o Clube de Mateméitica da Obmep; ou mistos, quando combinam
caracteristicas dos modelos fisico e virtual, como o Clube da Universidade Federal do Oeste do Pard, que
atua periodicamente nas escolas e de forma continua em um espaco fisico, ver [6, p. 7].

Nesse contexto, a proposta do Clube EVP enquadra-se na categoria de clube “periddico e fisico”. A
periodicidade serd assegurada por meio de encontros semanais regulares e previamente agendados, com foco
na preparacao dos estudantes para as olimpiadas de Matemadtica. O carater fisico se concretiza na instalacdo
do clube nas dependéncias da Escola Estadual Professor Edmilson de Vasconcelos Pontes (EEEVP), em
um espago dedicado as reunides, discussdes e ao desenvolvimento das atividades. Esse modelo busca nio
apenas aprofundar o conhecimento matematico, mas também fortalecer o senso de comunidade entre os
participantes, em consonancia com os objetivos deste artigo.

2.3. Uso do GeoGebra na Educacao Matematica

A competéncia geral 5 da BNCC estabelece a importancia de compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais, incluindo as escolares.
Essas tecnologias devem ser utilizadas para comunicar-se, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, ver [4, p.9].
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Nesse contexto, o software GeoGebra destaca-se como uma ferramenta pedagdgica versatil e acessivel,
capaz de dinamizar o ensino da Matemdtica. Gratuito e de fécil utilizacdo, o GeoGebra integra, em um
unico ambiente, recursos de geometria, dlgebra, planilhas, graficos, estatistica, probabilidade e célculo.
Sua relevancia pedagdgica, amplamente investigada no ambito do Mestrado Profissional em Matemética em
Rede Nacional (Profmat), reside na capacidade de promover a visualizagdo, a experimentacgdo e a articulagao
entre diferentes representacdes matematicas, tornando conceitos abstratos mais concretos e acessiveis aos
estudantes.

Segundo Oliveira, ver [13], ao desenvolver as chamadas “situagdes olimpicas”, utiliza-se o software para
permitir que os estudantes explorem problemas complexos de olimpiadas de Matemdtica. A autora ressalta
que a ferramenta € essencial na fase de investigacao, pois possibilita aos estudantes observar a dependéncia
entre elementos de uma figura, a variagdo de grandezas e a formacgdo de lugares geométricos — aspectos
dificeis de explorar com instrumentos tradicionais como régua e compasso.

Kriiger, ver [10], também ressalta que o uso do GeoGebra em atividades de geometria amplia a visualizacdo
de conceitos e estimula a formulacdo de estratégias criativas para a resolugdo de problemas.

Em sintese, as pesquisas desenvolvidas no ambito do Profmat demonstram que o GeoGebra vai além de
uma ferramenta tecnolégica: ele atua como um agente transformador da pratica pedagdgica. Ao promover a
visualizagdo, a experimentagao e a articulacdo entre diferentes campos da Matemadtica, o software alinha-se a
uma abordagem investigativa, que valoriza a formulacao de conjecturas e a construcao ativa do conhecimento
pelos estudantes. Sua utilizag@o representa, portanto, uma oportunidade de tornar o ensino da Matematica
mais significativo, envolvente e alinhado as demandas do século XXI.

2.4. Resolucao de Problemas

A metodologia central adotada neste estudo € a resolu¢ao de problemas, compreendida como um processo
complexo que mobiliza criatividade, curiosidade, raciocinio légico e autonomia intelectual. Distanciando-
se da mera aplicacdo de féormulas, essa abordagem emerge como uma estratégia pedagdgica essencial para
superar préticas tradicionais de ensino baseadas na repeticdo mecanica de procedimentos.

Pontes et al., ver [16], destacam que, em um contexto educacional que busca promover aprendizagens signi-
ficativas, a resolu¢@o de problemas deve ser entendida ndo apenas como conteido, mas como metodologia
estruturante do ensino de Matematica. Essa perspectiva transforma o ato de resolver problemas em uma
oportunidade de investigagao, constru¢cdo de conhecimento e desenvolvimento de competéncias cognitivas
€ socioemocionais.

Onuchic e Allevato, ver [14, p. 82], elencam diversos beneficios dessa abordagem:

* Focaliza a atencdo dos estudantes nas ideias matemaéticas e na construcao de sentido;

* Desenvolve o poder matematico, ou seja, a capacidade de pensar matematicamente e utilizar estratégias
variadas;

* Fortalece a crenca dos estudantes em sua capacidade de aprender Matemadtica, aumentando a confianga e
a autoestima;

* Oferece dados para avaliagdo continua, subsidiando decisdes pedagdgicas;
* Motiva os professores, que passam a perceber maior envolvimento e compreensao por parte dos estudantes;
* Torna a formaliza¢do dos conceitos mais significativa, pois estd conectada a experiéncia de resolucao.
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Diferente de um exercicio rotineiro, um problema matematico auténtico desafia o estudante a explorar
caminhos, formular hipéteses e construir solugdes. O matemadtico Polya, em sua obra cldssica “A Arte de
Resolver Problemas”, ver [15], propde um modelo estruturado em quatro fases:

* Compreender o problema: interpretar o enunciado, identificar os dados disponiveis, as incognitas e as
restri¢des envolvidas. Perguntas como “Qual € a incognita?” e “Quais sdo os dados?” sdo fundamentais
para orientar o raciocinio;

* Estabelecer um plano: mobilizar conhecimentos prévios, buscar analogias com problemas semelhantes
e escolher estratégias adequadas. Essa etapa exige criatividade e flexibilidade cognitiva, pois envolve a
selecdo de caminhos possiveis para a solugao;

 Executar o plano: conduzir os passos com aten¢do e precisao, verificando cada etapa. Embora a concepgao
do plano seja 0 momento mais criativo, sua execu¢do demanda rigor e persisténcia para evitar erros que
comprometam a solucéo;

* Retrospecto: analisar a soluc@o obtida, verificar a validade dos resultados, explorar caminhos alternativos
e refletir sobre o processo. Essa fase € crucial para consolidar o aprendizado e ampliar a capacidade de
resolugc@o em situacdes futuras.

Esse roteiro oferece uma estrutura eficaz para abordar problemas matematicos de forma investigativa.

No Clube EVP, a aplicacdo sistemdtica do método de Polya serd adotada como eixo pedagdgico central.
Ao conduzir os estudantes pelas quatro fases propostas, busca-se ndo apenas prepard-los para os desafios
das olimpiadas de Matematica, mas também estimular o desenvolvimento de uma postura investigativa,
autonoma e reflexiva diante dos problemas. Essa abordagem contribui para a formagao de sujeitos capazes
de enfrentar obstdculos com criatividade, rigor 16gico e perseveranga, promovendo uma aprendizagem
matemadtica significativa e duradoura. Mais do que uma estratégia voltada para competi¢cdes, o método de
Polya, quando incorporado de forma continua, consolida-se como pratica formativa essencial, favorecendo a
construcio de competéncias que ultrapassam o ambito escolar e se estendem a vida cotidiana e profissional.

2.5. Olimpiadas de Matematica: Obmep e OAM

As olimpiadas cientificas t€m se consolidado como importantes instrumentos de valorizacao do conheci-
mento e de estimulo a aprendizagem, especialmente no campo da Matemdtica. A Olimpiada Brasileira de
Matematica das Escolas Puiblicas (Obmep), criada em 2005, é a maior competi¢io do pais, mobilizando em
2025 mais de 18 milhdes de estudantes e promovendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas.

Alencar et al. (2025), ver [1], destacam que os problemas propostos na Obmep vao além do raciocinio
l6gico tradicional, exigindo também o desenvolvimento do pensamento computacional. Essa articulacio
entre diferentes formas de raciocinio € essencial para a formacao de estudantes no século XXI, que enfrentam
desafios cada vez mais complexos e interdisciplinares. Nesse contexto, Silva (2024), ver [19], ressalta que
os clubes de Matematica funcionam como pontes entre a escola e as olimpiadas cientificas, promovendo
uma cultura de pertencimento e ampliando a motivacdo dos estudantes. Esses espacos extracurriculares
oferecem suporte adicional ao estudo da disciplina, especialmente para estudantes que nao encontram esse
incentivo no ensino convencional.

Freitas (2025), ver [9], em sua pesquisa, evidenciou que iniciativas locais de preparacdo para olimpiadas

podem gerar resultados significativos em curto prazo, com estudantes conquistando mengdes honrosas e
=
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medalhas. Além disso, Alencar et al. (2025), ver [1], reforcam o papel da Obmep como um dos principais
projetos de incentivo ao estudo da Matematica no Brasil, contribuindo para democratizar o acesso a
exceléncia académica e revelar talentos muitas vezes invisibilizados no cotidiano escolar.

No ambito regional, a OAM representa uma iniciativa fundamental para fomentar o interesse pela disciplina
e descobrir novos talentos no estado de Alagoas. Idealizada pelo professor Krerley Oliveira, em conjunto
com outros professores do Instituto de Matemética da Universidade Federal de Alagoas (Ufal), a OAM foi
criada em 2003 com o objetivo de preencher a lacuna de uma competi¢cdo regional. A inspiracio para sua
criagdo veio do trabalho desenvolvido pelo professor Edmilson Pontes na década de 1990, quando preparava
seus estudantes para a Olimpiada Brasileira de Matematica (OBM).

Desde sua fundagdo, a OAM ja realizou vinte e uma edicdes — com excecdo do ano de 2020, devido a
pandemia — contando com a participagao de escolas publicas e privadas de mais da metade dos municipios
alagoanos. A competi¢do tem gerado impactos positivos na educagdo basica do estado, promovendo o
engajamento dos estudantes e valorizando o ensino da Matematica.

Para compreender o cendrio das competi¢des matematicas em Alagoas, € essencial analisar a estrutura e a
trajetéria da sua principal competi¢do, a Olimpiada Alagoana. O evento possui caracteristicas proprias que
evoluiram ao longo de mais de duas décadas:

Nos anos de 2023 e 2024, a prova foi aplicada pela primeira vez em duas fases com
provas totalmente elaboradas pela comissao da OAM: A primeira fase foi aplicada de
forma online, composta de 20 questoes objetivas com cinco alternativas cada; a segunda
fase é composta por uma prova com seis questoes onde as quatro delas os alunos devem
fornecer uma resposta numérica inteira entre 0 e 9999, e outras duas questoes discursivas.
Além do reconhecimento a nivel regional, a OAM é a iinica porta de acesso atual para a
participagao na OBM. [20, p. 285]

Assim, a OAM nio apenas cumpre seu papel de incentivo e descoberta de talentos, mas também se consolida
como uma via estratégica de integracdo entre os estudantes alagoanos e o cendrio nacional das olimpiadas
cientificas, promovendo oportunidades académicas e ampliando horizontes educacionais.

3. Metodologia

A pesquisa adotou uma abordagem mista, integrando procedimentos qualitativos e quantitativos, com énfase
na pesquisa-acdo. No ambito qualitativo, buscou-se compreender os processos de aprendizagem vivenciados
pelos estudantes durante os encontros do clube, enquanto a dimensao quantitativa foi utilizada para comparar
os resultados de testes diagndsticos aplicados pré e pds-intervencao pedagégica. Conforme [12], a pesquisa
qualitativa favorece a andlise contextual e subjetiva dos fendmenos, ao passo que a pesquisa-a¢ao envolve o
pesquisador em um processo continuo de intervengao e reflexao. A combinagdo entre métodos, segundo [17],
contribui para fortalecer a validade dos resultados, ampliando a consisténcia das conclusdes e oferecendo
uma visao mais abrangente sobre os efeitos da pratica pedagégica.

A proposta pedagédgica fundamenta-se na metodologia de resolugdo de problemas e no uso do software
GeoGebra, direcionados a preparacio de estudantes da Educacio Basica para olimpiadas de Matematica. A
selecao dos participantes ocorreu de forma inclusiva, contemplando:

* Estudantes com desempenho destacado em competi¢des como a Obmep e a OAM,;
* Estudantes interessados em desafios matematicos independentemente de resultados anteriores;
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* Estudantes indicados por professores em razdo do potencial demonstrado.

O grupo foi composto por 20 estudantes, com idades entre 14 e 18 anos, provenientes dos anos finais do
Ensino Fundamental e do Ensino Médio.

Os encontros ocorreram semanalmente, durante 8 semanas, com duracdo média de 2 horas, inicialmente no
laboratério de informaética e, posteriormente, em sala exclusiva cedida pela escola. O material didatico foi
composto por questdes da Obmep e da OAM, com énfase em geometria, equilibrando desafios técnicos e
estimulos a criatividade. As atividades foram organizadas em trés eixos — resolucao de problemas, uso do
GeoGebra e aprendizagem colaborativa —, alinhados a metodologia de Polya, que estimula a autonomia e
a postura investigativa.

O cronograma contemplou diagndstico inicial, exploracdo de problemas olimpicos e construgcdo de re-
presentagdes dindmicas no GeoGebra. Os instrumentos de coleta incluiram observagao, questiondrios,
registros das produgdes digitais e testes diagndsticos pré e pds-intervencdo. Os dados revelaram que 50%
dos participantes ja haviam avangado para a segunda fase da Obmep, embora apenas 15% tivessem contato
prévio com o GeoGebra, o que justificou a introducdo gradual da ferramenta. Todo o processo foi marcado
pelo engajamento dos estudantes em atividades colaborativas e desafiadoras, favorecendo o desenvolvimento
de estratégias criativas de resolucdo.

4. Resolucao de Problemas com o GeoGebra

Nesta secdo, apresentamos dois problemas olimpicos, cada um acompanhado de sua resolucdo visual e
sua atividade, ambas desenvolvidas com o uso do GeoGebra. A atividade estd estruturada em trés etapas
complementares: conhecendo o problema, testando conhecimentos e resolvendo o problema. As construgdes
foram elaboradas com a finalidade de potencializar a compreensao dos enunciados e estimular o engajamento
dos estudantes, promovendo uma aprendizagem mais dindmica. A seguir, exibimos o passo a passo das
atividades desenvolvidas.

4.1. Problema 1

(Obmep, 2025 - 1* fase, nivel 2, questdo 1). Na figura, ABCDEFGH ¢ um octégono regular de centro O.
O ponto M é o ponto médio do lado CD e a drea do octégono & igual a 16 cm?. Qual é a 4rea da regido
amarela (ver Figura 1)?

(A)5cm? B)4,0cm? (C)4,5cm? (D)5,5cm?  (E) 6 cm?

Figura 1: Dados do Problema 1.
Fonte: portal da Obmep.

Inicialmente, apresentamos uma resolucgdo visual.
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Area = 16cm?

1cm?

=

Area=5cm?

Figura 2: Resolug@o visual do Problema 1.

Fonte: Os autores (2025).
an
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Atividade desenvolvida para o Problema 1.
- Conhecendo o problema.

Na primeira etapa, os estudantes tém contato com o enunciado do problema selecionado. Em seguida,
iniciamos a constru¢do do octégono e de seus elementos, seguindo uma sequéncia de passos que organiza
o processo de maneira clara e estruturada. Esses passos serdo detalhados a seguir.

Abra o aplicativo e, na barra de ferramentas, selecione a op¢ao “Poligono Regular”, ver Figura 3.

ae . | Iy - i s|lll g=2 Y
2NN B ONO el S 220l

+ Janela de Algebra . Poligono

::' Poligono Regular

:\ Poligono Rigido

I,';‘ Poligono Semideformavel

Figura 3: Selecdo da ferramenta “Poligono Regular”.
Fonte: Os autores (2025).

Na “Janela de Visualizacao”, clique em dois pontos da tela (que serdo denominados A e B). Em seguida, na
janela exibida, insira o valor 8 para o nimero de vértices e confirme em OK, conforme ilustrado na Figura 4.

€7 Poligono Regular %
Vértices
8 a

OK ‘Cancelar

Figura 4: Inserindo o nimero de vértices.
Fonte: Os autores (2025).

O software gerard automaticamente o octégono regular, ver Figura 5.

Figura 5: Oct6gono regular.
Fonte: Os autores (2025).
ran
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Agora, para determinar o centro do octégono, selecione o atalho “Circulo dados Centro e Um de seus
Pontos” e, em seguida, utilize a ferramenta “Circulo definido por Trés Pontos”, ver Figura 6.

@ Circulo dados Centro e Um de seus Pontos
@ Circulo: Centro & Raio
‘\2 Compasso

O Circulo definido por Trés Pontos

Figura 6: Selecionando a ferramenta para circulo.
Fonte: Os autores (2025).

Clique em trés vértices quaisquer do octégono e o software construird automaticamente o circulo corres-
pondente, ver Figura 7.

Figura 7: Circulo construido.
Fonte: Os autores (2025).

Selecione a ferramenta “Ponto Médio ou Centro”(no 2° atalho da Barra de Ferramentas), ver Figura 8.

R PaiB B O )

.A Ponto

Ponto em Objeto

/ Vincular / Desvincular Ponto

X Intersecédo de Dois Objetos

- ) Ponto Médio ou Centro

Figura 8: Selecionando a ferramenta “Ponto Médio ou Centro”.
Fonte: Os autores (2025).
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Selecione dois vértices opostos do octégono, por exemplo, A e E. O GeoGebra gerard automaticamente o
ponto central. Em seguida, clique com o botdo direito sobre esse ponto, escolha a op¢do “Renomear” e
atribua a letra O. A Figura 9 apresenta o resultado desse procedimento.

Figura 9: Renomeando o ponto central.
Fonte: Os autores (2025).

Agora, para dividir o octégono em tridngulos, selecione a ferramenta Poligono (no 5° atalho da Barra de
Ferramentas), ver Figura 10.

DO O]l 222

I}- Paoligono

I:)- Paoligono Regular

I}S- Poligono Rigido

b Poligono Semideformavel

Figura 10: Ferramenta “Poligono”.
Fonte: Os autores (2025).

Crie os 8 tridngulos que formam o octégono, ligando o centro aos vértices. Para isso, clique em O, depois

em A, depois em B, e volte para O para fechar o poligono. Repita o processo até completar todo o octégono,
ver Figura 11.
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Figura 11: Octégono.
Fonte: Os autores (2025).

- Testando os Conhecimentos.

Nesta etapa, os estudantes investigam e analisam as 4dreas do problema selecionado. Para isso, elaboramos
uma sequéncia de passos que orienta esse processo. Esses passos, serdo descritos a seguir.

Na barra de ferramentas clique no icone “Angulo”e selecione a ferramenta “Area”, ver Figura 12.

£, Anguio
.:."_ Angulo com Amplitude Fixa

T/ Distdncia, Comprimento ou Perimetro

=

Figura 12: Ferramenta “Area”.
Fonte: Os autores (2025).

Clique dentro de cada um dos oito tridngulos recém-criados. O GeoGebra exibird automaticamente a area
correspondente a cada tridngulo, ver Figura 13.

Figura 13: Area de cada tridngulo.

Fonte: Os autores (2025).
ran
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Apés a conclusdo dessa etapa no GeoGebra, os estudantes sdo convidados a analisar os resultados obtidos.
Para orientar essa reflexdo, elaboramos um questiondrio com as seguintes questdes:

(a) O que vocé observa sobre a area de todos os 8 tridingulos?

(b) No enunciado, a 4rea total do octégono é 16 cm?. Baseado no que vocé descobriu no item (a), qual deve
ser a area de um desses tridngulos?

- Resolvendo o Problema.

Na dltima etapa, os estudantes finalizam a constru¢io no software e resolvem o problema por meio de um
questiondrio composto por duas questdes. A sequéncia de passos no GeoGebra serd apresentada a seguir.

A questdo informa que M é o ponto médio do lado CD. Selecione a ferramenta “Ponto Médio ou Centro”,
conforme ilustrada na Figura 8.

Clique sobre o segmento de reta CD (ou diretamente nos pontos C e D). O software criard automaticamente
o ponto médio. Caso ele nao seja nomeado como M, utilize a op¢do “Renomear” e atribua-lhe a letra M.

Para criar o tridngulo OMD, selecione novamente a ferramenta Poligono (Figura 10). Em seguida, construa
o triangulo clicando sucessivamente nos pontos O, M, D e novamente em O, conforme ilustrado na Figura 14.

F E

6
E D
h

- il

) finn
a
2 b & C

05 o
1
=2 =1 0 A 9] B 4 5 3

Figura 14: Triangulo OMD.
Fonte: Os autores (2025).

Apés concluir essa etapa no GeoGebra, os estudantes sdo convidados a investigar a construcdo realizada.
Para orientar essa andlise, propomos a seguinte questao:

Utilize a ferramenta “Area”, ver Figura 12, e clique dentro do tridngulo OMD recém-criado. Compare a area
do tridngulo OMD com a drea obtida na medicao anterior. Que relacdo voc€ observa entre esses valores?

N
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Na sequéncia, para finalizar a construc¢do da figura, empregaremos a ferramenta apresentada na Figura 10.
A Figura 15 exibe os tridngulos FOE e EOD gerados.

F E
Og
& <}
el d, g
y fﬂ
G : i D
h
- = [l
2 B
a
H Al e C
Cl_q (o
—1
=2 =1 0 A (9] B 4 5 |

Figura 15: Tridngulos FOE e EOD.
Fonte: Os autores (2025).

Utilizando novamente a ferramenta “Area”, clique nos tridngulos FOE e EOD. A solugdo do problema é
dada pela soma das trés regidoes — tridngulos FOE, EOD e OMD.

Por fim, convidamos os estudantes a refletir e calcular a solucio para a seguinte pergunta: A partir dessas
consideracdes, qual seria a drea solicitada no problema?

4.2. Problema 2.

(OAM, 2025 - 2* fase, nivel 3, questdo 4). Sejam ABC um tridngulo e D um ponto sob o lado AB de modo
que /DAC = 36°, /ZACD = 18° e BD = BC. Sabendo-se que AC? + DC? = 16, qual o comprimento do
lado BC?

Inicialmente, apresentamos uma resolugao visual.
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AC BC sen 72°
= . AC = BC.
sen B osen A T sen 36

Lei dos cossenos: DC* = 2(BC)* - (1 — eosT2°)

Dado: AC* + DC* = 16

Portanto, BC' = 2.

Figura 16: Resolucdo visual do Problema 2.
Fonte: Os autores (2025).
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Atividade desenvolvida para o Problema 2.
- Conhecendo o problema.

Inicialmente, vamos demonstrar a existéncia do tridngulo ABC. De fato, sua andlise geométrica, com ponto
D situado sobre o lado AB, revela que a condi¢do BD = BC desempenha funcdo essencial na defini¢do
da posicao do vértice B. Essa igualdade estabelece que B deve ser equidistante dos pontos C e D, o que
implica sua localizacdo na mediatriz do segmento CD. Trata-se de uma propriedade cldssica da geometria
euclidiana: qualquer ponto sobre a mediatriz de um segmento é equidistante de suas extremidades. Além
disso, como D pertence ao lado AB, o vértice B deve estar situado na reta AD. A combinagao dessas duas
restri¢des - pertencer simultaneamente a mediatriz de CD e a reta AD - determina B como o ponto de
intersecdo entre essas duas linhas. Essa construg@o assegura nao apenas a existéncia de B, mas também sua
unicidade.

A unicidade decorre do fato de que a reta AD ndo pode coincidir com a mediatriz de CD. Caso isso
ocorresse, o ponto C seria o reflexo de D em relacdo a AD. No entanto, como D ja pertence a AD, seu
reflexo seria ele proprio, o que forgaria C a estar também em AD. Tal situagdo contradiz a condi¢do angular
£ACD = 18°, inviabilizando a configuragio proposta. Ademais, os angulos dados impedem que AD seja
paralela a mediatriz de CD, garantindo que a interse¢do seja tnica. Portanto, a condi¢cdo BD=BC nio
altera os comprimentos previamente determinados de AC, DC e AD, que ja estao fixados pelos angulos e
pela relagdo métrica AC? + DC? = 16. Seu papel é exclusivamente posicionar o vértice B, assegurando a
consisténcia geométrica da construcdo e a unicidade da solugao.

O primeiro passo da constru¢do no GeoGebra ¢ tragar o tridngulo ABC, garantindo que ele satisfaga as
condi¢Oes angulares previamente estabelecidas. A partir das relagdes /DAC = 36° e ZACD = 18°,
obtemos ZADC = 180° — (36° + 18°) = 126°. Essa construgéo evidencia que o tridngulo ABC deve possuir
angulos 36°, 72° e 72°. Para explorar diferentes dimensdes do tridngulo sem alterar suas propriedades
angulares, serd utilizado um controle deslizante que permite variar o tamanho de ABC, mantendo os
angulos constantes.

Em seguida, prepare o ambiente e configure o pardmetro varidvel. Para isso, abra o aplicativo dando um
duplo clique no icone. Na Barra de Ferramentas, selecione “Controle Deslizante”, conforme ilustrado na
Figura 17.

2.2 Controle Deslizante

ABC Texto

! Inserir Imagem

Botéo

Caixa para Exibir / Esconder Objetos

a=/1 Campo de Entrada

Figura 17: Ferramenta “Controle Deslizante”.
Fonte: Os autores (2025).

Clique na tela e, na janela exibida, configure os pardmetros conforme ilustrado na Figura 18.
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Controle Deslizante

© Numero pone
O Angulo L
O Inteiro O Aleatorio (F9)

Intervalo  Confrole Deslizante Animacéo

min: |1 max: 10 Incremento: 0.1

OK Cancelar

Figura 18: Configurando o controle deslizante.
Fonte: Os autores (2025).

Atribua o nome L ao comprimento do lado BC e clique em "OK”. Em seguida, construa o tridngulo base
(ABC) definindo os pontos da base diretamente na “Entrada’:

B=(0,0)e C=(L, 0).

Apbs inserir as coordenadas, pressione “Enter”.

O tridngulo ABC deve ter os angulos de 36°, 72° e 72°, conforme as condi¢des do problema. Para encontrar
o vértice A, utilize a ferramenta “Angulo com Amplitude Fixa”, ver Figura 19.

.é. Angulo
-

Angulo com Amplitude Fixa

Figura 19: Ferramenta “Angulo com Amplitude Fixa”.
Fonte: Os autores (2025).

Clique primeiro no ponto C e, em seguida, no ponto B. Digite 72 para o angulo, no sentido anti-horario. O
GeoGebra criard automaticamente o ponto C’. Esses passos sdo ilustrados na Figura 20.

€7 Angulo com Amplitude Fixa ‘ >
Angulo

727

O sentido anti-hordrio

| O sentido hordrio

OK Cancelar

Figura 20: Definindo a amplitude do dngulo.
Fonte: Os autores (2025).

)
121 n

‘SOCIEDADE BRASILEIRA DE MATEMATICA



PROFESSOR DE

I I I ) MATEMATICA

vl d ot B de Mot Alencar, Candido e Laurentino

Clique no ponto B e, em seguida, no ponto C. Defina o angulo como 72°, no sentido horario. O GeoGebra
criard automaticamente o ponto B’. Em seguida, utilize a ferramenta ‘“Reta”, ver Figura 21, para tragar as
retas BC” e CB’, conforme ilustrado na Figura 22.

E BE{PSITON@IIPAINN
" Refa

Figura 21: Ferramenta “Reta”.
Fonte: Os autores (2025).

Figura 22: Construgao com as retas BC’ e B’C.
Fonte: Os autores (2025).

Utilize a ferramenta “Intersecao de Dois Objetos” para determinar o ponto de intersecao, conforme ilustrado
na Figura 23.

A >ee

.A Ponto
F"\ Ponto em Objeto

‘/ Vincular / Desvincular Ponto

>( Intersecio de Dois Objetos

Figura 23: Ferramenta “Intersecdo de Dois Objetos”.
Fonte: Os autores (2025).

Clique nas retas BC’ e B’C para determinar o ponto de interse¢ao. Esse ponto correspondera ao vértice A.

Caso o nome atribuido automaticamente seja diferente, renomeie-o para A. Em seguida, utilize a ferramenta
D

122 b e



PROFESSOR DE
MATEMATICA

m ONLINE

Alencar, Candido e Laurentino

“Poligono” e clique sucessivamente nos pontos A, B, C e novamente em A para fechar o tridngulo, conforme
ilustrado na Figura 24.

lca

O SIFMIN

| .
o Paligono

Figura 24: Ferramenta ‘“Poligono”.
Fonte: Os autores (2025).

A Figura 25 apresenta a construcgdo final obtida ap6s a execug@o desse comando.

Figura 25: Triangulo ABC.
Fonte: Os autores (2025).

Crie o Ponto D com base na condigio BD = BC. Note que o ponto D estara localizado sobre o segmento
AB. Para isso, utilize a ferramenta “Circulo: Centro & Raio”, ver Figura 26. Clique no ponto B (Centro) e,
para o raio, digite L (o lado BC).

G} Circulo dados Centro e Um de seus Pontos

C’i‘ Circulo: Centro & Raio

Figura 26: Selecionando a ferramenta utilizada.
Fonte: Os autores (2025).

Utilize a ferramenta “Intersecdo de Dois Objetos”, ver Figura 27, e selecione o circulo e o segmento AB. O
ponto de intersecdo obtido deve ser renomeado para D.
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a=72° |3=72%

Figura 27: Encontrando o ponto D.
Fonte: Os autores (2025).

Construa o segmento DC por meio da ferramenta “Segmento”, ver Figura 28, estabelecendo a ligacao entre
os pontos D e C.

% B SiciIPAN
,/ Reta

" Segmento

59

Figura 28: Ferramenta “Segmento”.
Fonte: Os autores (2025).

- Testando os Conhecimentos.

A etapa mais desafiadora do problema estd na condigio AC? + DC? = 16. Para compreender como essas
medidas se relacionam, calcularemos o valor da expressdo no GeoGebra. Para obter as medidas dos lados
correspondentes, utilize a ferramenta “Distancia, Comprimento ou Perimetro”, ver Figura 29.

‘1_.0. Angulo com Amplitude Fixa

;m/( Disténcia, Comprimento ou Perimetro

Figura 29: Ferramenta “Distancia, Comprimento ou Perimetro”.
Fonte: Os autores (2025).
ran
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Clique sobre os segmentos AC e DC. O software ird nomeé-los automaticamente e indicar seus respectivos
comprimentos (por exemplo, AC e DC). Em seguida, selecione o segmento BC. A constru¢ao final pode ser
observada na Figura 30.

Figura 30: Construgdo com o comprimento dos segmentos.
Fonte: Os autores (2025).

Para calcular a expressao do Teste de Invariancia, insira na Entrada a férmula correspondente ao problema,
juntamente com a razao do teste:

Exp = (AC)? + (C’C)? (Calcula AC2 + DC?)
RazaoTeste = Exp / (BC)? (Calcula: (AC? + DC2)/BC?)

Para finalizar essa etapa, propomos as seguintes questdes aos estudantes:

Ao arrastar o controle deslizante L (correspondente ao lado BC), o tamanho do tridngulo ABC se altera.
Como o valor da expressao Exp se comporta nessa variagao?

Ao mover o controle deslizante L, o valor de RazaoTeste sofre alteracdo ou permanece constante?

O valor obtido para RazacTeste € o nimero inteiro 4. Por que essa razdo se mantém constante? Dica:
recorra ao conceito de semelhancga de tridngulos para justificar a invariancia observada.

- Resolvendo o Problema.

Utilize a constante determinada na investigacdo (RazacoTeste = 4) para resolver o problema, aplicando-a as
relagdes de proporcionalidade entre os lados do tridngulo.

* A Relacao fundamental estabelecida é:

AC? +DC?

B02 = constante.

N
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O valor dessa constante ¢ 4. Portanto, a relagio matematica final que descreve o problema é

AC? + DC? =4« BC2.

* Resoluciio para o lado BC: O problema fornece o valor da soma quadritica: AC? + DC? = 16. A partir
dessa relacdo, determine o comprimento do lado BC.

* Mantenha o controle deslizante L fixo no valor 2. Em seguida, na “Janela de Algebra”, verifique se o valor
da expressao Exp corresponde exatamente a 16, ver Figura 31.

a5

L2

Figura 31: Verificagdo com outros valores.
Fonte: Os autores (2025).

Observa-se, ainda, que uma solugao alternativa para esse problema pode ser construida com base em [8].

5. Consideracdes Finais

Este artigo sintetiza os resultados da implementacao do Clube de Matematica EVP, cujo objetivo foi avaliar o
impacto da intervenc¢ao pedagégica e verificar a validade das hipdteses iniciais. A andlise dos dados, obtidos
por meio de observacdes, questionarios e testes diagnésticos aplicados a 20 estudantes, evidenciou ganhos
significativos no desenvolvimento das competéncias matematicas. Destacam-se uma melhoria de cerca
de 30% na aprendizagem de conceitos de geometria, além de avancos no raciocinio 16gico, na autonomia
intelectual e na capacidade de visualizacdo geométrica. Também se observou maior engajamento com a
disciplina e aumento da confianga para enfrentar problemas complexos.

Os resultados confirmam a eficicia da combinagdo entre resolugdo de problemas, aprendizagem colaborativa
e uso do GeoGebra, especialmente para os 85% dos estudantes sem contato prévio com o software. A
hipétese de que o clube funcionaria como ambiente motivador e significativo foi validada, consolidando-o
como estratégia pedagdgica vidvel para complementar o ensino formal em escolas publicas.

A principal contribui¢do pratica deste estudo reside na implementagdo e anélise do Clube EVP como modelo
pedagogico, estruturado em trés pilares: a metodologia de resolu¢do de problemas, baseada em [15], que
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desloca o foco da memorizagao para a investigagao e a formulacao de estratégias; o uso do GeoGebra como
ferramenta de visualizacdo e experimentacdo, alinhado as competéncias digitais previstas na BNCC; e a
aprendizagem colaborativa, fundamentada em [3], que promove um ambiente seguro para que os estudantes
compartilhem ideias, superem bloqueios e desmistificam a Matemédtica como um fracasso individual.

No campo tedrico, a pesquisa contribui ao validar, no contexto especifico de Alagoas, o potencial dos
clubes de Matematica ja apontado em estudos anteriores vinculados ao Profmat. O trabalho dialoga com
as contribui¢des de [5, 11], ao demonstrar o clube como um dispositivo de engajamento, e avanga ao
integrd-lo diretamente a preparacdo para olimpiadas regionais (OAM) e nacionais (Obmep), utilizando o
GeoGebra como mediador central na construg@o do conhecimento. Além disso, o projeto gerou um produto
educacional — composto por atividades e sequéncias diditicas — que pode subsidiar a criagao de clubes
semelhantes em outras institui¢des, fomentando uma cultura olimpica e o aprofundamento do conhecimento
matematico.

Apesar dos resultados promissores, € necessdrio reconhecer as limitagdes do estudo. O tempo de intervencao,
embora suficiente para observar mudancas no engajamento, foi curto para avaliar impactos mais profundos
no desempenho dos estudantes em olimpiadas. A frequéncia semanal planejada foi comprometida por
interrupgdes decorrentes de eventos escolares, como feriados e reunides pedagdégicas, o que reduziu o
nimero efetivo de encontros. Outro desafio foi a limitacdo da infraestrutura tecnolégica: a metodologia
centrada no uso do GeoGebra exigia o compartilhamento de computadores entre os estudantes, o que
restringiu a autonomia e o tempo de exploracdo individual. Soma-se a isso o perfil dos participantes,
previamente selecionados por apresentarem interesse ou desempenho destacado em Matematica, o que pode
limitar a generalizagc@o dos resultados para estudantes com menor afinidade ou dificuldades na disciplina.

Essas limitagcdes apontam caminhos para futuras investigacdes. Recomenda-se a realizacdo de estudos
longitudinais, com aplicagdo da metodologia ao longo de um ano letivo completo, além da formulacio de
estratégias para mitigar os impactos das interrupc¢des no calendario escolar. Também se sugere a exploracao
de abordagens metodoldgicas adaptadas a escassez de recursos tecnolégicos, bem como a replicacdo da
experiéncia com diferentes perfis de estudantes, incluindo turmas regulares e estudantes com dificuldades
acentuadas. Concluimos este artigo propondo o desenvolvimento e a analise de um repositdrio de atividades
olimpicas resolvidas com o GeoGebra, ampliando o escopo para além da geometria e explorando o potencial
da ferramenta na visualizacio de problemas de dlgebra e aritmética.

Referéncias

[1] Alencar, H.; Bortolossi, H. J.; Candido, L.; Silva Neto, G. Problemas do nivel 1 da OBMEP como
veiculos de articulagao entre resolug@o de problemas em matematica e pensamento computacional: exem-
plos com animagdes usando o GeoGebra. Vidya, Santa Maria (RS), v. 45, n. 1, p. 173-193, 2025. DOI:
10.37781/vidya.v45i1.5310. Disponivel em: <https://periodicos.ufn.edu.br/index.php/VIDYA/article/
view/5310>. Acesso em: 19 jan. 2026.

[2] Barbosa, V. Liceu Alagoano. Recife: Fundacdo Joaquim Nabuco, 2012. Disponivel em: <https://
pesquisaescolar.fundaj.gov.br/pt-br/artigo/liceu-alagoano/>. Acesso em: 19 jan. 2026.

[3] Boaler, J. Mente sem barreiras: as chaves para destravar seu potencial ilimitado de aprendizagem. Porto
Alegre: Penso, 2020.

[4] Brasil. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, DF: MEC, 2018. Disponivel
em: <https://www.gov.br/mec/pt-br/escola-em-tempo-integra/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal.pdf>.
Acesso em: 19 jan. 2026.

[5] Canhan, D. C. Proposta de implantagdo de um clube de matematica: dispositivos de articulagdo e enga-
jamento. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional) — Universidade Estadual

D)

127 St
'SOCIEDADE BRASILEIRA DE MATEMATICA


https://periodicos.ufn.edu.br/index.php/VIDYA/article/view/5310
https://periodicos.ufn.edu.br/index.php/VIDYA/article/view/5310
https://pesquisaescolar.fundaj.gov.br/pt-br/artigo/liceu-alagoano/
https://pesquisaescolar.fundaj.gov.br/pt-br/artigo/liceu-alagoano/
https://www.gov.br/mec/pt-br/escola-em-tempo-integral/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal.pdf

PROFESSOR DE

I I I ) MATEMATICA

Alencar, Candido e Laurentino

de Maring4, 2018. Disponivel em: <https://sca.profmat-sbm.org.br/busca_tcc_det.php?id=160610464>.
Acesso em: 19 jan. 2026.

[6] Carvalho, H. C. de. Clubes de Matemdtica: ambientes de formacdo docente. Colnspiracao,
v. 6, p. €2023015, 2023. DOI: 10.61074/Colnspiracao.2596-0172.e2023015. Disponivel em: <https:
/Isbemmatogrosso.com.br/publicacoes/index.php/coinspiracao/article/view/140>. Acesso em: 19 jan.
2026.

[7]1 Cedro, W. O espaco de aprendizagem e a atividade de ensino: o clube de matematica. Dissertagao
(Mestrado em Educagao) — Faculdade de Educacdo da Universidade de Sdo Paulo, 2004. Disponivel
em: <https://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/48/48134/tde-21062005-104453/pt-br.php>. Acesso
em: 19 jan. 2026.

[8] Ferreira, J.; Castro, F. C de. O problema de Langley: uma abordagem natural. Professor de Matematica
Online, v. 11, n.2, p. 326-338, 2011. Disponivel em: <https://pmo.sbm.org.br/wp-content/uploads/sites/
5/sites/5/2023/08/art20_vol11_SBM_PMO _2023.pdf>. Acesso em: 19 jan. 2026.

[9] Freitas, J. D. C. de. Da inspiragdo a agdo: iniciativas de sucesso na preparagdo para a OBMEP e a
experiéncia em Sao Miguel do Guama-PA. Dissertagdao (Mestrado Profissional em Matematica em Rede
Nacional — PROFMAT) — Universidade Federal do Par4, 2025.

[10] Kriiger, E. L. Explorando o GeoGebra Book para o ensino de darea e perimetro. Dissertacdo (Mestrado
Profissional em Matematica em Rede Nacional - PROFMAT) — Universidade do Estado de Mato Grosso,
2025.

[11] Kuriyama, S. Y. Clubes de matematica e a BNCC: alinhamentos, contribui¢des, praticas e reflexdes.
Dissertacao (Mestrado Profissional em Matemadtica em Rede Nacional) — Instituto Federal de Educagao,
Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo, 2021. Disponivel em: <https://sca.profmat-sbm.org.br/busca_tcc_det.
php?id=171052713>. Acesso em: 19 jan. 2026.

[12] Lakatos, E. M.; Marconi, M. de A. Fundamentos de metodologia cientifica. 7. ed. Sao Paulo: Atlas,
2003.

[13] Oliveira, C. C. do N. Olimpiadas de Matematica: concepgdo e descri¢do de “situacdes olimpicas”
com o recurso do software GeoGebra. 2016. 148 f. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Ensino de
Ciéncias e Matematica) — Universidade Federal do Ceara, Fortaleza, 2016.

[14] Onuchic, L. de 1a R.; Allevato, N. S. G. Pesquisa em resolugcdo de problemas: caminhos, avangos e
novas perspectivas. Boletim de Educa¢ao Matematica, Rio Claro, v. 25, n. 41, p. 73-98, 2011. Disponivel
em: <https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=291223514005>. Acesso em: 19 jan. 2026.

[15] Polya, G. A arte de resolver problemas: um novo aspecto do método matematico. Tradugdo de
Heitor Lisboa de Aratdjo. Rio de Janeiro: Interciéncia, 1995. Disponivel em: <https://www.ime.usp.br/
~dpdias/2019/MAT0450%20-%20POLYA _George _A_Arte_de_Resolver_Problema.pdf>. Acesso em: 19
jan. 2026.

[16] Pontes, E. A. S.; Pontes, E. G. S.; Pontes, E. H. S.; Pontes, E. A. S. Flechas operatorias por
Edmilson de Vasconcelos Pontes: uma abordagem multiconexional no processo ensino e aprendizagem
de matematica. RACE, v. 3, p. 170-183, 2019. DOI: 10.3131/race.v3i0.934. Disponivel em: <https:
//revistas.cesmac.edu.br/administracao/article/view/934>. Acesso em: 19 jan. 2026.

[17] Prodanov, C. C.; Freitas, E. C. de. Metodologia do trabalho cientifico: métodos e técnicas da pesquisa
e do trabalho académico. 2. ed. Novo Hamburgo: Feevale, 2013.

[18] Santos, E. C. Liceu Alagoano: uma histéria de memdrias, um resgate de lembrancas (1950 4 1970).
In: X COLOQUIO INTERNACIONAL EDUCACAO E CONTEMPORANEIDADE. Educon, Aracaju,
v. 10, n. 1, p. 1-17, 2016. <https://ri.ufs.br/bitstream/riufs/8941/13/11.pdf>. Acesso em: 19 jan. 2026.

128 " sBm

‘SOCIEDADE BRASILEIRA DE MATEM) TIcA


https://sca.profmat-sbm.org.br/busca_tcc_det.php?id=160610464
https://sbemmatogrosso.com.br/publicacoes/index.php/coinspiracao/article/view/140
https://sbemmatogrosso.com.br/publicacoes/index.php/coinspiracao/article/view/140
https://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/48/48134/tde-21062005-104453/pt-br.php
https://pmo.sbm.org.br/wp-content/uploads/sites/5/sites/5/2023/08/art20_vol11_SBM_PMO_2023.pdf
https://pmo.sbm.org.br/wp-content/uploads/sites/5/sites/5/2023/08/art20_vol11_SBM_PMO_2023.pdf
https://sca.profmat-sbm.org.br/busca_tcc_det.php?id=171052713
https://sca.profmat-sbm.org.br/busca_tcc_det.php?id=171052713
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=291223514005
https://www.ime.usp.br/~dpdias/2019/MAT0450%20-%20POLYA_George_A_Arte_de_Resolver_Problema.pdf
https://www.ime.usp.br/~dpdias/2019/MAT0450%20-%20POLYA_George_A_Arte_de_Resolver_Problema.pdf
https://revistas.cesmac.edu.br/administracao/article/view/934
https://revistas.cesmac.edu.br/administracao/article/view/934
https://ri.ufs.br/bitstream/riufs/8941/13/11.pdf

PROFESSOR DE
MATEMATICA
i s d i Alencar, Candido e Laurentino

[19] Silva Hora, A. P. da. Ensino de matematica utilizando resolugdo de problemas: um projeto de
preparacdo para a OBMEP. 2024. 68 f. Dissertacao (Mestrado Profissional em Matematica em Rede
Nacional) — Universidade Federal do Recdncavo da Bahia, Cruz das Almas, BA.

[20] Vieira, W. de B.; Silva, E. A. da. Olimpiada Alagoana de Matematica — uma ferramenta para a metodo-
logia daresolucdo de problemas. Diversitas Journal, [S.1.], v. 10, n. Especial 2, p. 0278-0290, 2025. DOI:
10.48017/dj.v10iEspecial2.3257. Disponivel em: <https://diversitasjournal.com.br/diversitas_journal/
article/view/3257>. Acesso em: 19 jan. 2026.

Hilario Alencar
Universidade Federal de Alagoas
<hilario@mat.ufal.br>

Larissa Candido
E. E. Professora Doralice da Silva Moura
<larikarollynne95 @ gmail.com>

Everton Laurentino
E. E. Professor Edmilson de Vasconcelos Pontes
<elaurentinosh @ gmail.com>

Recebido: 20/11/2025
Publicado: 02/02/2026

129 " sBm

‘SOCIEDADE BRASILEIRA DE MATEM) TIcA


https://diversitasjournal.com.br/diversitas_journal/article/view/3257
https://diversitasjournal.com.br/diversitas_journal/article/view/3257
hilario@mat.ufal.br
larikarollynne95@gmail.com
elaurentinosh@gmail.com

	Introdução
	Fundamentação Teórica
	História da Escola
	O Clube de Matemática
	Uso do GeoGebra na Educação Matemática
	Resolução de Problemas
	Olimpíadas de Matemática: Obmep e OAM

	Metodologia
	Resolução de Problemas com o GeoGebra
	Problema 1
	Problema 2.

	Considerações Finais

